Dierenkring

De spelleider fluistert iedere s
De buren mogen dit niet van

ene (verschillende)

dierennaam, een tw

iedereen hetzelfde is. De spelers maken

dierennaam horen moeten ze gaan han
moeten hem proberen recht te houden

peler 2 dierennamen in Zijn oor.
elkaar horen, want iedereen krijgt naast de

eede dierennaam die voor
een kring en haken met de
telt nu een verhaal. Als ze hun
gen, de spelers naast hem

Als de spelleider dan de

gemeenschappelijke naam zegt,

zullen ze allemaal op de
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Koekjesmachine

|ledereen krijgt een nummer van 1
een lange rij naast elkaar zitten op

grond terechtkomen.

tot 3 en gaat dan willekeurig op
handen en knieén.

|De eerste van de rij moet nu proberen door de rij te kruipen terwijl
telkens een nummer afgeroepen wordt. De nummer die

|afgeroepen wordt, moet plat op d

e grond gaan liggen, terwijl de

"andere nummers op hun handen en knieén blijven zitten. Door het
regelmatig afwisselen van de nummers ontstaat er dus een soort
van “‘machine”waar ieder om beurt moet trachten door te kruipen.

Etalagepopspel

Baken een speelterrein a
aan de overkant van het plein te
Wanneer een kind getikt word
moeten ze blijven staan, al wijze

liepen. De kinderen kunnen deg

f Alle kinderen moeten proberen
geraken (zoals bij Dikke Bertha).

door één van de drie tikkers

nd naar de richting die ze uit

etikte kinderen helpen door
aar de kant waar ze naar

ze op te pakken en mee te nemen n 4 \
toe wijzen. De andere richting mag dus niet.
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PIDOING!

| PIDOING! is altijd leuk om wat leven in een dood
moment te brengen. Eén persoon begint door voor
iemands neus te gaan staan en luidkeels PIDOING!
te roepen - extra leuk wordt het als dit vergezeld

gaat van armgezwaai en een huppeltje met de

benen. De andere persoon antwoordt met een
even luid PIDOING!, waarna de stoet vertrekt naar
een volgende slachtoffer. Telkens men iemand
pidoingt, moet die persoon aansluiten bij de stoet.

' Vervolgens draait de stoet zich weer om,

| met PIDOINGs uiteraard. Uitdaging: krijg heel je

kamp aan het

| Kiekeboe

lenand roept heel hard kiekebo

PIDOINGen!
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| rest tikt dan zjn ru

Ondertussen telt deze persoon

g en verstopt zich.
van 10

n iedereen

\

| naar 0. Bij 0 mag hij kijken e
l proberen te zoe

Kken. Wie hij vindt is er-

b

hij terug Kiekeboe en

. aan. Daarna roept
I telt hij van 9 naar 0, enzov

7 naar 0, 6 naar 0, )

erder (8 naar 0, ‘

Arme poes 1
We zitten allemaal in een kring. In het midden zitiemand
op handen en knieén. Dit is de arme poes. Wanneer ze!
bij iemand komt kopjes geven moet deze persoon over
haar hoofdje wrijven en 3x“ arme poes* zeggen zonder '

te lachen. Bij lachen wordt deze persoon de

| arme poes!
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Pot vergif p
Je maakt een kring waar iedereen elkaars handen
| vastneemt en niet meer loslaat. In het midden zet je
een omgekeerde emmer met een bal erop. Als je tegen
| de emmer stampt en de bal valt eraf, moet je de kring uit. |
Het is dus de bedoeling dat je jouw buren tegen
| de emmer trekt en hem vooral zelf niet raakt.
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Brockzakvullers:
Tegendode momenten






